
Ο Λίνο σκέφτεται, επιλέγει και 
αποφεύγει εμπόδια! 

Στείλαμε τον Λίνο στον Άρη!!!! 



Τα βήματα 

Κατανόηση 
• Κατανοώ το πρόβλημα 

Σχεδιασμός 

•Προτείνω ιδέες για την επίλυση του προβλήματος. 

•Καταιγισμός ιδεών για το πρόγραμμα και την κατασκευή 

•Σχεδιάζω τη λύση και αν μπορώ την δοκιμάζω 

 

Κατασκευή 
• Κατασκευάζω  τη λύση. 

•Η λύση είναι το ρομπότ αλλά και το πρόγραμμα που θα χρειαστεί. 

Επίλυση 

•Δοκιμάζω σε πραγματικές συνθήκες το ρομπότ για να διαπιστώσω 
αν κάνει αυτό για το οποίο προγραμματίστηκε και  διορθώνω 
σφάλματα είτε στην κατασκευή του ρομπότ είτε στο πρόγραμμα. 



Αισθητήρας Αφής 

 



Λογικές Εντολές 

• Ο Λίνο ακουμπάει εμπόδιο (αισθητήρας αφής). 
• Ο Λίνο διαβάζει λευκό χρώμα (αισθητήρας 

χρώματος). 

Ο Λίνο σταματά  
αν ακουμπήσει εμπόδιο  

Ή 
 αν διαβάσει λευκό χρώμα  

 
Τι πρέπει να συμβεί για να σταματήσει ο Λίνο; 

 
   

Ο Λίνο σταματά  
αν ακουμπήσει εμπόδιο  

Και  
αν  διαβάσει λευκό χρώμα  

 
Τι πρέπει να συμβεί για να σταματήσει ο Λίνο; 

 
   

Ο Λίνο σταματά  

αν  Δεν 
διαβάσει λευκό χρώμα  

 
Τι πρέπει να συμβεί για να σταματήσει ο Λίνο; 

 
   



Λογικές Εντολές 



Συνδυάζουμε... 
Ο Λίνο σταματά:  

αν ο αισθητήρας αφής ακουμπήσει σε εμπόδιο 

Ή  
αν ο αισθητήρας υπερύθρων «δει» κάτι σε απόσταση μικρότερη των 20 εκατοστών 



Συγκρίνουμε ... 


